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CAPITULO | - DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°- O RGC é o documento normativo que rege todas as competi¢oes oficiais, nao profissionais, organizadas pela Federagao
Mineira de Futebol.

Art. 2° - Sao competicoes oficiais, nao profissionais, organizadas pela FMF:

| - Campeonato Amador Adulto SFAC Médulo |;

Il - Campeonato Amador Adulto SFAC Mddulo Il;

Il - Campeonato Amador Adulto SFAC Primeira Divisao;

IV - Campeonato Amador SFAC Junior (Sub20);

V - Campeonato Amador SFAC Juvenil (Sub17);

VI - Campeonato Amador SFAC Infantil (Sub15);

VIl - Copa BH de Futebol Feminino;

VIII - Campeonato Mineiro de Futebol Amador.
§ 1° - Todos os campeonatos acima, congregam atletas e agremiagoes nao profissionais, com excegao das
competicoes femininas.
§ 2° - As competicoes de base dos incisos IV, V, VI podem conter mais de uma divisao.
§ 3° - A critério da FMF, podem ser realizadas outras competi¢oes durante o ano.
8§ 4° - 0 calendario anual das competicoes do ano subsequente sera sempre publicado
partir do més de novembro do ano corrente.

Art. 3° - Em todas as competicoes havera um Regulamento Especifico da Competicao (REC), gue regera as normas especificas
do campeonato e, sera subsidiado, por este Regulamento Geral de Competicoes (RGC).

NORMAS NACIONAIS/INTERNACIONAIS

Art. 4° - Este RGC se submete as normas nacionais e internacionais relacionadas ao futebol, em especial:
| - Regras do jogo definidas pela IFAB;
Il - Estatuto e Cédigo Disciplinar da FIFA;
Il - Estatuto e todos os regulamentos elaborados pela CBF;
IV - CBJD ou outra norma que verse em carater nacional sobre disciplina e competicao;
V - Lei Federal n® 9.615/98 (Lei Pelé);
VI - Lei Federal n® 10.671/03 (Estatuto do Torcedor);

Art. 5° - Todos os clubes que, voluntariamente, disputam ou pretendam disputar as competicoes dispostas no art. 2° aceitam as
regras deste RGC, bem como se submetem ao SFAC e SFAI, outorgando a FMF plenos poderes para dirimir administrativamente
guaisquer problemas e demandas porventura existentes.

Paragrafo Unico - As regras do presente RGC, naquilo que for pertinente, também se aplicam aos clubes nao profissionais, dispu-
tantes dos campeonatos promovidos pelo SFAC e SFA|, filiados a FMF, ativos ou nao.

CAPITULO Il - DISPOSICOES ADMINISTRATIVAS

Art. 6° - Compete exclusivamente a FMF, titular privativa de todos estes direitos:
| - Autorizar a exploracao comercial do nome, marca, simbolos e demais propriedades inerentes as competicoes;
Il - Explorar (a) publicidade estatica, nas laterais, no fundo do campo e ao lado das metas; (b) lonas no gramado;
(c) inflaveis; (d) publicidade no interior e nos tetos dos bancos de reservas; (e) insercao de marcas nos uniformes
e coletes dos arbitros, colaboradores e imprensa; podendo determinar a instalacao ou retirada de todo e qualquer
material relativo a merchandising nos campos ou estadios aonde serao disputadas as competigoes;
Il - Aprovar ou rejeitar a realizagao de agoes promaocionais, shows, eventos, apresentagoes, divulgagao de campanhas,
utilizagao de faixas e cartazes, e manifestagdes em geral, previstas para antes, no intervalo ou depois das partidas,
exigida sempre a formal solicitagao da parte interessada e a prévia e expressa autorizagao da FMF;
IV - Explorar e autorizar as transmissoes dos jogos por televisionamento, internet e streaming, respeitando-se
contratos particulares firmados pela FMF, de acordo com as disposi¢oes da Lei n.° 9.615/98 e demais legislagoes pertinentes;
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COMPETENCIAS

Art. 7° - Compete ao SFAC e/ou SFAI, como drgaol(s) gestor(es) técnico(s) de todas as competicdes:
| - Elaborar o REC de cada competicao;
Il - Elaborar a tabela de jogos de cada competigao;
Il - Elaborar o calendario anual de competicoes;
IV - Cumprir, fazer cumprir e promover alteracoes nos documentos citados nos incisos anteriores;
V - Coordenar as competicoes, adotando todas as providéncias administrativas e técnicas indispensaveis a sua realizacao;
VI - Encaminhar, oportunamente, para o TJD, simulas, relatorios ou quaisquer documentos que sejam de
competéncia da Justica Desportiva;
VII - Cumprir decisoes definitivas da Justica Desportiva referentes a perda de pontos, de mando, interdicoes
de campos/estadios, além de outras de exclusiva execucao em suas competicoes;
VIIl - Aprovar, reprovar, habilitar, inabilitar, vetar e liberar campos/estadios ou qualquer outro local indicado para jogo,
apos realizacao de vistoria ou inspecao, bem como se relatadas na simula circunstancias que permitam a tomada
destas decisoes;

a) Nas vistorias, sao verificadas as dependéncias internas e externas do campo ou estadio, a saber: marcacoes do campo; medi-
das das traves e bandeirinhas, drea técnica; banco de reservas; espaco para representantes da FMF; distancia das linhas laterais
e atras dos gols; vestiarios das equipes e da arbitragem; além de todas as questoes inerentes ao local para a realizagao do jogo.

IX - Orientar e auxiliar os clubes acerca de melhorias nas suas pracas de desporto;

X - Registrar os vinculos nao profissionais, desvinculo e transferéncias;
a) O procedimento de registro se da com o recebimento dos vinculos nao profissionais, desvinculo, renovacgoes e transferéncias,
via fisica e/ou BID/MG e ap6s aprovacao, se regulares, publicara no BID e/ou no sistema interno da FMF;

Xl - Autorizar e efetuar transferéncia de atletas nao profissionais em ambito municipal e estadual;
XIl - Fazer consulta de atletas apds jogos ou rodadas visando verificar irregularidades;

CAPITULO Il - DISPOSICOES TECNICAS
PONTUACAO

Art. 8 - Todas as competicoes serao regidas pelo sistema de pontos ganhos:
| - trés pontos por vitéria;
[l - um ponto por empate.

CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 9 - Ocorrendo igualdade em pontos ganhos entre dois ou mais clubes, aplicam-se, sucessivamente, os seguintes critérios
técnicos de desempate:

| - maior niUmero de vitdrias;

Il - maior saldo de gols;

Il - maior nimero de gols pro;

IV - confronto direto;

V - menor numero de cartoes vermelhos recebidos;

VI - menor numero de cartdoes amarelos recebidos;

VIl -sorteio publico na sede da FMF.

§ 1°- 0 critério “IV" se aplica somente a hipotese de empate entre dois clubes, e, caso 0 campeonato seja de turno e

returno, serao considerados os dois jogos.

§ 2° - Os critérios de desempate se aplicam sempre em uma mesma fase, salvo disposi¢cao diversa do REC.

TABELAS DE JOGOS

Art. 10 - As agremiagdes nao possuidoras e/ou cessionarias de campo deverao indicar a praga de esportes onde mandarao seus
jogos na competicao.
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§ 1°- 0 prazo para a indicagcao de local para mando é o Conselho Técnico da competigao.
§ 2° - E facultada a agremiagao a indicagao de uma segunda opg¢ao para mando dos jogos, cabendo a mesma justificar
0 motivo de impedimento da primeira opcao.

Art. 11 - As tabelas de jogos serao divulgadas no prazo de até 15(quinze) dias antes do inicio da competicao.

Art. 12 - As tabelas, apds divulgadas e publicadas, somente serao alteradas nas formas discriminadas pelos respectivos RECs.
§ 1°- Em regra, alteragoes de jogos por solicitagao dos clubes, nao poderao ensejar mudanga nas rodadas, ou seja,
somente serdo viaveis se a nova partida (remarcada) ocorrer entre a rodada anterior e a posterior daquela em que
se esta alterando.

§ 2° - Adiamentos de uma rodada inteira somente ocorrerao por situagao de forga maior, por fator técnico comprovado
e/ou com a unanimidade dos clubes concordando.

8 3° - Autoridades e 6rgaos publicos (Prefeitura, Policia Militar, etc.) poderao requerer alteracoes em jogos, desde que
formalmente e com exposicao da justificativa.

Art. 13 - Em regra, nenhum clube jogara 03 (trés) partidas sequenciais exercendo seu mando ou com o mando dos adversarios.
Paragrafo Unico - Quando houver confronto entre clubes cujo mando se dé no mesmo local, a regra podera conter excegao.

Art. 14 - Em regra, a inversao de mando de campo nao sera permitida, podendo haver previsao especifica a respeito no REC
respectivo.

Art. 15 - Nas competicoes do SFAC, os jogos do Campeonato Amador Adulto Mddulo | prevalecem sobre os demais campeonatos,
ou seja, em caso de sobreposigcao de horarios, as primeiras tém a preferéncia, devendo haver remarcagao das segundas.

CAMPQOS/LOCAIS DE JOGOS

Art. 16 - O SFAC podera impor limite de uso de um determinado campo se mais de um clube o indicar como local de mando.
§ 1°- Alimitacao diz respeito ao intervalo entre as partidas e ao nimero de jogos.
§ 2° - A hipdtese do caput nao se aplicara ao clube detentor do campo/estadio.

Art. 17 - O clube que, apds indicar um determinado campo no Conselho Técnico como local de mando, decidir alterar, estara
sujeito as regras discricionarias do SFAC para que se efetive a mudanca.

Paragrafo Unico - Dentre as regras, podera haver a exigéncia de aquiescéncia formal dos clubes adversarios.
RELACAQ DE ATLETAS/PRE-SUMULA

Art. 18 - Todos os 23 (vinte e trés) atletas que podem ser relacionados para uma partida, bem como os 04 (quatro) da comissao
técnica, deverao constar na relacao de atletas ou pré-stimula do jogo, documento gerado através do sistema da FMF (e-stimula)
através de login e senha de cada um dos clubes.

§ 1°- A pré-sumula contera:

| - os nomes completos dos atletas relacionados;

Il - os apelidos utilizados pelos atletas;

[Il - a numeracao constante no uniforme de cada atleta;

IV - a relacao da comissao técnica, contendo o nome completo e documento de identificacao do técnico, auxiliar técnico,

massagista, medico;

VI - assinatura do supervisor ou diretor de futebol e do capitao do clube;

§ 2° - Caso o clube julgue pertinente a apresentagao de outras informacgoes, estas deverao ser apresentadas em

documento separado, em papel timbrado do clube, devidamente assinado pelo responsavel designado.

§ 3° - Ocasionalmente, por motivo justificado, a pré-sumula mencionada no caput podera ser substituida pela relagao

digitada em papel timbrado do clube, desde que cumpridos os requisitos do § 1°.

8§ 4° - Em nenhum caso sera admitida a entrega de relagao redigida manualmente.

§ 5° - Os atletas serao identificados através do cartao de identificagao fornecido pela FMF, ou, na falta deste, documento

valido com foto.

§ 6° - Os membros da comissao técnica serao identificados através da carteira funcional ou documento valido com foto.
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COMISSAQ TECNICA

Art. 19 - Poderao ficar no banco de reservas, durante o jogo, até 05 (cinco) membros da comissao técnica, a saber: o técnico, o
auxiliar técnico, o médico, 0 massagista e o preparador fisico.

Paragrafo Unico - Para as fungdes de médico e preparador fisico, é indispensavel a apresentagao do documento funcional.
UNIFORMES

Art. 20 - Os clubes deverao usar os uniformes previstos em seus estatutos, contendo, sempre, o escudo oficial da agremiagao.
8 1° - Em todas as partidas, salvo acordo diverso entre os clubes disputantes, usara o uniforme nimero um o clube que
tiver o mando de campo. A troca de uniforme, se necessaria, sera realizada, sempre, pelo clube mandante.
§ 2° - Para fins de aplicagao do paragrafo anterior, os clubes deverao, como mandantes, levar dois jogos de uniformes
diferentes (uniformes 1 e 2).

Art. 21 - O descumprimento ao artigo anterior podera ensejar adverténcia ou eliminagao da competicao, a critério do SFAC e/ou
SFAI.

W.0.
Art. 22 - Aplicam-se integralmente as regras dos arts. 56 e 57, todos do RGC/CBF - 2018.

Art. 23 - 0 W.0. por auséncia de um dos clubes (ou ambos) ou pelo comparecimento sem o nimero minimo de 07 (sete) atletas
sera automatico, ou seja, 0 SFAC e/ou SFAI ird(do) homologar o resultado (3x0) independentemente da decisdo do respectivo
processo no TJD.

Art. 24 - Dois W.0.s, no mesmo campeonato ou acumulados durante o ano, pela mesma agremiagao, mesmo que em competi-
¢oes diferentes, serao considerados como abandono das competigoes, aplicando-se a regra do artigo pertinente deste RGC, sem
prejuizo das disposicoes especificas do REC e do CBJD.

Art. 25 - - Todo e qualguer caso de W.0. ou semelhante tera sua sumula necessariamente encaminhada ao TJD.
ADIAMENTO, SUSPENSAO OU INTERRUPCAO DA PARTIDA

Art. 26 - Qualquer partida, por motivo de forga maior, podera ser adiada pelo SFAC, desde que o faga até duas horas antes do seu
inicio, dando ciéncia da decisao aos representantes dos clubes e ao arbitro designado, que relatara na simula os motivos que
ensejaram seu adiamento.

Paragrafo Unico - Quando uma partida for adiada, esta ficara automaticamente marcada para a quarta ou quinta feira sequinte, a
noite, no mesmo local, salvo determinacao diversa do SFAC e/ou SFAI.

Art. 27 - O arbitro é a Unica autoridade para decidir, a partir de duas horas antes do horario previsto para o inicio da partida, sobre
o0 seu adiamento, ressalvada a causa de mau estado do campo, a qual podera ser objeto de decisao anterior ao periodo de duas
horas, bem como, no campo, a respeito da interrupcao ou suspensao definitiva de uma partida.

Paragrafo Unico - Em todos os casos, o arbitro devera encaminhar a simula com a exposi¢ao de motivos sobre o adiamento ao
SFAC e a Comissao de Arbitragem, no prazo de 24 (vinte e quatro) horas decorridos da programacao original da partida.

Art. 28 - Uma partida s6 podera ser adiada, interrompida ou suspensa caso ocorra, pelo menos, um dos seguintes motivos:
| - falta de seguranga;
Il - mau estado do campo, de modo que a partida se torne impraticavel ou perigosa;
Il - falta de iluminacao adequada;
IV - conflitos ou disturbios graves no campo ou no estadio;
V - procedimentos contrarios a disciplina por parte dos componentes dos clubes ou de suas torcidas;
VI - fato extraordinario que represente uma situacao de comogao incompativel com a realizacao ou continuidade
da partida.
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Paragrafo Unico - Nas hipoteses previstas neste artigo, a partida interrompida podera ser suspensa se nao cessarem os motivos
que deram causa a interrupgao no prazo de trinta (30) minutos, prorrogavel para mais trinta (30) minutos, se o arbitro entender
que o fato gerador da paralisagao da partida ainda podera ser sanado.

Art. 29 - Quando a partida for suspensa por quaisquer dos motivos previstos no artigo anterior, a simula sera encaminhada ao
TJD e, 0 SFAC e/ou SFAI, somente procedera apos julgamento do processo na Justica Desportiva, observando que:
| - se um clube houver dado causa a suspensao e era vencedor da partida sera ele declarado perdedor pelo placar de
3x0 (trés a zero);
Il - se um clube houver dado causa a suspensao e era perdedor, o adversario sera declarado vencedor pelo placar de
3x0 (trés a zero) ou pelo placar do momento da suspensao, prevalecendo o correspondente a maior diferenca de gols;
lIl - se a partida estiver empatada, o clube que houver dado causa a suspensao sera declarado perdedor, pelo placar de
3x0 (trés a zero);
IV - em quaisquer das situagoes descritas nos incisos anteriores, se o clube que nao tiver dado causa a paralisacao
estiver dependendo de saldo de gols para objetivos de classificagao a fases ou competicoes seguintes, tal ocorréncia
serd necessariamente encaminhada ao TJD pelo SFAC e/ou SFAI.
V —se ambas as equipes houverem dado causa a suspensao, mas nao forem eliminadas da Competicao por decisao do
TJD, o resultado de campo sera mantido.

Art. 30 - As partidas nao iniciadas e as que forem suspensas até os 30 minutos do segundo tempo, pelos motivos identificados
no artigo 28, serao complementadas na quarta ou quinta-feira seguinte, a noite, caso tenham cessados os motivos que a adia-
ram ou a suspenderam, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa ao adiamento ou a suspensao da partida em questao.
§ 1° - Quando da remarcagao dos jogos nao iniciados, poderao participar dele, todos os atletas que tenham condigao de
jogo na data marcada para a realizagao da partida.
§ 2° - No caso do paragrafo anterior, o atleta que nao atuou em fungao da suspensao automatica nao participara,
diferente do atleta que foi apenado com o terceiro cartao, se nao tiver sido substituido, que podera atuar.

Art. 31 - As partidas que forem interrompidas apos os 30 minutos do segundo tempo pelos motivos relacionados no artigo 28,
serao consideradas encerradas, prevalecendo o placar daquele momento, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa ao
encerramento.

CAPITULO IV — CONDICAO DE JOGO DOS ATLETAS

SUSPENSOES DO TJD

Art. 32 - Atletas com punigoes vigentes nao poderao se transferir.

Paragrafo unico - Compete exclusivamente ao TJD estabelecer suas regras para eventuais redu¢des ou conversoes das penas,
devendo, quando for o caso, informar ao SFAC e/ou SFAI.

Art. 33 - Atletas suspensos pelo TJD deverao cumprir eventual punicao pendente em qualquer competicao promovida pelo SFAC
ou Liga Municipal, desde que apto a joga-la.

Paragrafo Unico - A Copa Itatiaia e o Torneio Corujao Globo Minas, constituem excegao a regra do caput.
COMUNICACAO DE IRREGULARIDADES

Art. 34 - Compete ao SFAC e/ou SFAI, ao verificar irregularidade de vinculo ou condigao de jogo, encaminhar o caso ao TJD, via
oficio.

Paragrafo Unico - Qualquer clube integrante do campeonato podera, através de noticia de infragao dirigida ao TJD, questionar
regularidade de atleta.

ATLETAS IRREGULARES E EXCLUSAQ DO CAMPEONATO

Art. 35 - Um clube podera ser excluido do campeonato em que estiver disputando se, incluir na simula, mais de trés jogadores
irregulares.
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Paragrafo Unico: A condigao do caput sera atestada pelo TJD, ou seja, somente apds julgamento o SFAC e/ou SFAI analisara esta
circunstancia.

CAPITULOV - DISPOSICOES DISCIPLINARES
CARTOES E SUSPENSOES

Art. 36 - Perde-se a condigao de jogo para a partida subsequente do campeonato o atleta advertido pelo arbitro a cada série de
03 (trés) cartdes amarelos, independentemente da sequéncia de partidas previstas na tabela da competicao, ou aquele que for
expulso de campo ou do banco de reservas.
§ 1°- 0 controle da contagem do numero de cartoes amarelos e vermelhos recebidos pelos atletas é da exclusiva
responsabilidade dos clubes, ndo cabendo a FMF nenhum tipo de obriga¢ao ou responsabilidade nesse sentido, ainda
gue mantenha um sistema para o seu proprio controle administrativo.
§ 2° - Os cartoes amarelos submetem-se, obrigatoriamente, aos seguintes critérios de aplicagao:
| - guando um atleta for advertido com o cartao amarelo e posteriormente for expulso decampo pela exibicao direta do
cartao vermelho, aquele cartao amarelo anteriormente exibido permanecera em vigor para o computo dos trés que
resultarao em impedimento automatico;
Il - quando o cartao amarelo referido no inciso | for o terceiro da série, o atleta sera penalizado com dois impedimentos
automaticos, sendo um pela sequéncia dos trés cartoes amarelos, e outro pelo recebimento do cartdo vermelho;
[Il - quando, na mesma partida, um atleta recebe um primeiro cartao amarelo e posteriormente recebe um segundo
cartao amarelo, do que resulta a exibicao do cartao vermelho, os cartdes amarelos que precederam ao vermelho nao
serao considerados para o computo dos trés que resultam em impedimento automatico.

Art. 37 - Membros de comissao técnica excluidos pelo arbitro devem cumprir suspensao automatica na partida subsequente,
nao podendo ficar no banco tampouco ter acesso ao campo de jogo.

Art. 38 - Cartoes nao sao transferidos de uma competicao para outra.
Paragrafo Unico - Os cartoes nao serao zerados nas fases subsequentes, salvo se o REC dispuser de forma diversa.
DESISTENCIA, ABANDONO OU EXCLUSAO

Art. 39 - Em caso de desisténcia, abandono ou exclusao de competicao, o clube ficara automaticamente rebaixado para a divisao
imediatamente inferior, além de estar sujeito, nas duas Ultimas hipdteses, a uma multa de R$5.000,00 (cinco mil reais) e sus-
pensao de 02 (dois) anos de todas as competicoes chanceladas pelo SFAC e/ou SFAI, sem prejuizo das penas eventualmente
impostas pela Justica Desportiva.
§ 1° - Considera-se desisténcia o pedido formal do clube feito entre a data em que se encontra habilitado a disputar o
campeonato e a anterior ao Conselho Técnico, ou seja, entre a data do Ultimo campeonato disputado (em que ascendeu,
permaneceu ou desceu) até a data anterior a reuniao que definird detalhes do campeonato do ano seguinte.
8 2° - Considera-se abandono o pedido do clube feito a partir do Conselho Técnico (inclusive) até o final dos jogos do
campeonato.
§ 3° - Considera-se exclusao a decisao da DCO, com base em inobservancia de dispositivo legal ou dos Regulamentos,
bem como a decisao prolatada pela Justica Desportiva (hipdteses dos artigos 203, § 2°, 205, § 2° ou 231, todos do CBJD).
8 4° - Ocorrendo a hipotese do § 1°, 0 SFAC e/ou SFAI podera(ao) analisar eventual substituicao do clube para que o
campeonato tenha o mesmo niimero de equipes previamente definido. Havendo a substituicao antes de
iniciado o Conselho Técnico, o clube desistente nao contard como um dos rebaixados, apesar de necessariamente
figurar na divisao inferior a partir do proximo ano, caso pretenda. A substitui¢ao, caso ocorra, sera decidida pelo SFAC e/
ou SFAI, exclusivamente, pelo critério técnico.
8§ 5°- 0 clube que abandonar ou for excluido do campeonato tera os resultados até entao conquistados considerados
sem efeito, salvo se ocorrer nas trés ultimas rodadas, hipdtese em que as partidas restantes serao considera
das perdidas a semelhanca dos casos de nao comparecimento, prevalecendo-se os resultados anteriores.
8 6° - Quando nao houver divisdo inferior, o clube ficard automaticamente suspenso nos préximos 02 (dois) anos de
disputar qualguer competicao organizada pela SFAC.
§ 7° - A contagem do prazo se inicia no ano seguinte a desisténcia, abandono ou exclusao.

Art. 40 - O REC de cada competicao podera prever regras proprias de suspensao ou exclusao.
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CAPITULO VI - ARBITRAGEM

Art. 41 - A arbitragem das partidas sera, regra geral, de responsabilidade exclusiva dos arbitros integrantes do quadro da FMF,
definido pela Comissao de Arbitragem (CA).
§ 1° - E da competéncia da CA a designacao dos &rbitros nas competicdes organizadas pelo SFAC, respeitando a
legislagao vigente sobre a matéria.
§ 2° - E da competéncia da CA a fixacao dos valores a serem pagos nas competicdes, os quais serdao informados aos
clubes previamente ao inicio dos jogos respectivos, preferencialmente, no Conselho Técnico.

Art. 42 - Apds a realizacao da partida, cabera ao arbitro elaborar a simula, preferencialmente na forma eletronica, e correspon-
dentes relatdrios técnicos e disciplinares até as 16:00Hrs do primeiro dia Util subsequente ao da partida.

Paragrafo Unico - Ainda que haja entrega de “comunicagao e penalidades” apds a partida, deve o clube sempre ter seu proprio
controle, além de conferir o registrado no documento oficial da partida, ou seja, a sumula.

PAGAMENTO DAS TAXAS

Art. 43 — 0 pagamento da equipe de arbitragem, quando estabelecido no REC da competicao, devera ser efetuado até o penulti-
mo dia Util anterior a realizacao da partida.

Paragrafo Unico: Nao havendo o pagamento, a equipe inadimplente sera declarada perdedora por W.0., incorrendo em todos os
efeitos previstos neste RGC para tal fato.

CAPITULO VI - DISPOSICOES GERAIS E FINAIS
JUSTICA DESPORTIVA

Art. 44 - Os clubes que tenham concordado em participar de quaisquer das competicoes, reconhecem a Justica Desportiva como
instancia propria para resolver as questoes envolvendo disciplina e competicoes desportivas, nos termos dos paragrafos 1° e 2°
do artigo 217 da Constituicao Federal, vedados os recursos e medidas cautelares nos tribunais ordinarios previstos no paragrafo
2° do artigo 68 dos Estatutos da FIFA.

Paragrafo Unico - Toda e qualquer consulta sobre suspensoes de atletas devera ser feita diretamente para o e-mail tjd@fmf.com.
br, que também sera o endereco oficial para envio das intimacoes e demais atos do TJD.

Art. 45 - O SFAC devera ser comunicada, via oficio, das seguintes penas aplicadas apds decisoes do TJD:

| - Perda de pontos;

Il - Perda de mando(s);

Il - Interdicao da praca de desporto;

IV - Eliminacao ou exclusao de campeonato.
8 1° - A comunicacao devera ser feita no prazo maximo de 03 (trés) dias apos o julgamento, devendo o SFAC e/
ou SFAI analisar e definir momento adequado para cumprimento da pena.
§ 2° - Quaisquer outras penas que, ao entender do TJD, interfiram diretamente na competigao, também serao
objeto de oficio.

Art. 46 - As multas aplicadas pelo TJD devem ser recolhidas diretamente na Tesouraria da FMF, no prazo determinado na deci-
sao judicial.

Paragrafo Unico - O nao pagamento das multas podera ensejar, apos decisao do Presidente do TJD, em comunicagao ao SFAC e/
ou SFAI, que podera suspender o clube de qualguer competicao prevista no art. 2°.

Art. 47 - Qualquer descumprimento as regras deste RGC podera ser sancionado administrativamente pelo SFAC e/ou SFAI a
saber:

| - Adverténcia formal;

Il - Multa de até R$10.000,00 (dez mil reais);

Il - Exclusao da competicao;

IV - Suspensao pelo periodo de 02 (dois) anos de disputar determinada ou mais de uma competicao.

§ 1°- As sangoes nao tém de observar gradagao, ficando a critério do SFAC e/ou SFAI a aplicagao de uma em

detrimento da outra, ou até mesmo mais de uma cumulativamente.
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§ 2° - As sangoes previstas neste artigo sao auténomas e diversas das previstas no Estatuto da FMF, as quais tém
regras e procedimentos préprios para aplicagao.

CONSELHO TECNICO (ARBITRAL)

Art. 48 - O Conselho Técnico, presidido pelo Presidente da FMF ou por quem este delegar, sera a reuniao prévia obrigatoria em
todos os campeonatos organizados pelo SFAC e/ou SFAI.

Art. 49 - No Conselho Técnico, serao definidos, obrigatoriamente:
| - clubes disputantes;
Il - forma e sistema de disputa;
Il - data de inicio e término;

IV - horarios dos jogos e locais de mandos de campo;
V - registro de atletas;

Paragrafo Unico - Todo e qualquer outro assunto devera ser objeto de deliberagao somente se decidido pela Presidéncia do
Conselho Técnico.

Art. 50 - A ata do Conselho devera ser assinada por todos os presentes, e podera ser objeto de reclamagao no prazo maximo de
3 (trés) dias apds a data da reunido.

Paragrafo Unico — O SFAC e/ou SFAI sera responsavel por receber e processar a reclamagao.

Art. 51 - A partir da realizacao do Conselho Técnico, considera-se iniciado o Campeonato.

CASOS OMISS0S

Art. 52 - Os casos omissos e interpretativos serao dirimidos pela DCO

BELO HORIZONTE, 01 DE FEVEREIRO DE 2024



