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CAPITULO I - DENOMINAGCAO E PARTICIPACAO

Art. 1° - O Campeonato Mineiro 2024 — Segunda Divisao, doravante denominado
Campeonato, é regido por este Regulamento Especifico da Competicio (REC), no qual
constam todas as regras proprias ao Campeonato, e pelo Regulamento Geral das Competi¢des
(RGC), no qual constam todas as regras comuns a todos os torneios coordenados pela

Federacao Mineira de Futebol (FMF).

Paragrafo tnico - Em carater subsidiario, o REC se submete também ao Regulamento Geral
das Competi¢des da Confederacio Brasileira de Futebol (RGC/CBF —2024), a0 Regulamento
Nacional de Registros e Transferéncias de Atletas de Futebol (RNRTAF/CBF) e a todas as

outras normativas nacionais pertinentes.

Art. 2° - Participarao do Campeonato:

AMERICA FUTEBOL CLUBE -TO
ARAGUARI ATLETICO CLUBE
ARAXA ESPORTE CLUBE
ASSOCIACAO DESPORTIVA INTERNACIONAL DE MINAS
ASSOCIACAO ESPORTIVA PARACATU
ATLETICO CLUBE TRES CORACOES
BOSTON CITY FUTEBOL CLUBE BRASIL — SAF
COIMBRA SPORTS
CONTAGEM ESPORTE CLUBE
ESPORTE CLUBE VILLA REAL
ESPORTE SOCIAL UBERLANDIA — ESSUBE
GUARANI ESPORTE CLUBE
NACIONAL FUTEBOL CLUBE
POCOS FUTEBOL CLUBE
SOCIAL FUTEBOL CLUBE
TUPYNAMBAS FUTEBOL CLUBE
UBERABA SPORT CLUB
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Art. 3° - O Campeonato sera disputado pelas 17 (dezessete) equipes supracitadas, conforme
decidido no Conselho Técnico realizado em 28.05.2024, convocado pelo Edital de
Convocacio n® 005/2024, e decidido no Oficio FME/DCO/007/2024.

Paragrafo tnico - Considera-se a data do Conselho Técnico como a de inicio do

Campeonato.

Art. 4° - A FMF, como realizadora e coordenadora do Campeonato, detém todos os seus
direitos, especialmente o de elaborar e dar cumprimento a tabela de jogos e a0 REC, além de

promover pontuais alteragoes em prol da competicao.

Paragrafo tinico - A Diretoria de Competi¢oes (DCO) da FMF é o 6rgao gestor técnico do

Campeonato.
CAPITULO II - SISTEMA DE DISPUTA

Art. 5° - O Campeonato, que tera inicio e término de jogos previstos, respectivamente, para
os dias 01.06.2024 e 05.10.2024, sera disputado em 04 (quatro) fases, quais sejam: Primeira

Fase, Quartas-de-Final, Semifinal e Final.
§ 1° - As datas de inicio e término poderio ser alteradas, excepcionalmente, a critério da DCO.
§ 2° - A 1° fase comega no dia 31.08.2024 e termina dia 19.10.2024.

§ 3° - Na 1* fase, os jogos poderido ocorrer nos dias 31.08, 07.09, 14.09, 18.09, 21.09, 28.09,
02.10, 05.10, 12.10 e 19.10.

§ 4° - A fase Quartas-de-Final sera realizada nos dias 26.10 e 02.11.2024.
§ 5° - A fase Semifinal sera realizada nos dias 09.11 e 16.11.2024.
§ 6° - A fase Final sera realizada nos dias 23.11 e 30.11.2024.

PRIMEIRA FASE

Art. 6° - A Primeira Fase sera disputada em 03 (trés) grupos (‘A’, ‘B’ e ‘C’1), tendo o ‘Grupo

A’ 5 (cinco) clubes e o ‘Grupos B e C, 6 (seis) clubes, assim divididos:
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GRUPO A GRUPO B GRUPO C
AMERICA-TO GUARANI ARAGUARI
COIMBRA ATLETICO T.C. ARAXA
BOSTON INTER DE MINAS PARACATU
CONTAGEM VILLA REAL ESSUBE
SOCIAL POCOS DE CALDAS UBERABA
TUPYNAMBAS NACIONAL UBERABA

Art. 7° - As equipes se enfrentardo, dentro de seu grupo, em confrontos de ida e volta (turno

e returno), classificando-se para a fase seguinte as 02 (duas) equipes mais bem colocadas de

cada grupo, mais as 02 (duas) mais bem colocadas na classificagao geral.

Art. 8° - Ao final dessa fase, a DCO publicard uma classificagao geral dos clubes, que levara

em consideracdo, em primeiro lugar, percentual de aproveitamento das equipes em seu

respectivo grupo.

Art. 9° - Na hipotese de empate no critério acima, serao observados os critérios de desempate

previstos no art. 13 do RGC, a saber: a) maior nimero de vitorias; b) maior saldo de gols; ¢)

maior nimero de gols marcados; d) confronto direto; €) menor numero de cartoes vermelhos

recebidos; f) menor nimero de cartoes amarelos recebidos; g) sorteio publico na sede da FMF

(o critério ‘d’ se aplica somente a hipétese de empate entre dois clubes).

Paragrafo unico — O critério “d” se aplica somente a hipotese de empate entre dois clubes.

Art. 10 — Ao final da primeira fase, os cartdes recebidos serao zerados.

QUARTAS-DE-FINAL

Art. 11 - As 02 (duas) equipes mais bem colocadas de cada grupo, mais as duas mais bem

colocadas na classificacdo geral da 1° fase, serao distribuidas em quatro grupos de dois clubes

cada.
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Paragrafo tinico - A definicao da ordem dos confrontos se dara em conformidade com a

classificacao geral.

Art. 12 - Os clubes jogarao duas vezes dentro de seus respectivos grupos (ida e volta), cada

um exercendo seu mando, da seguinte forma:

QUARTAS DE FINAL

GRUPO IDA GRUPO VOLTA
D 8* Melhor Campanha x 1* Melhor Campanha D 1* Melhor Campanha x 8* Melhor Campanha
E 7* Melhor Campanha x 2* Melhor Campanha E 2* Melhor Campanha x 7* Melhor Campanha
F 6* Melhor Campanha x 3* Melhor Campanha F 3* Melhor Campanha x 6* Melhor Campanha
G 5" Melhor Campanha x 4* Melhor Campanha G 4* Melhor Campanha x 5* Melhor Campanha

Paragrafo nico - Classificam-se para a Fase Semifinal os clubes com maior nimero de

pontos dentro do respectivo grupo.

Art. 13 - Realizadas as duas partidas do grupo e empatadas as duas equipes em nimero de
pontos (uma vitoria para cada ou dois empates), utilizar-se-do os seguintes critérios de

desempate, nesta ordem: a) maior saldo de gols na fase quartas-de-final; b) disputa de pénaltis.

Paragrafo anico. Caso niao haja manifestagdao, a equipe melhor classificada mandara a

segunda partida.
SEMIFINAL

Art. 14 — As 04 (quatro) equipes classificadas na Fase Quartas-de-Final serdo distribuidas em
dois grupos de dois clubes cada. Os clubes jogardo duas vezes dentro de seus respectivos

grupos (ida e volta), cada um exercendo seu mando, da seguinte forma:

SEMIFINAL

GRUPO IDA GRUPO VOLTA
H 4* Melhor Campanha x 1* Melhor Campanha H 1* Melhor Campanha x 4* Melhor Campanha
1 3* Melhor Campanha x 2* Melhor Campanha 1 2* Melhor Campanha x 3* Melhor Campanha
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Art. 15 - Classificam-se para a Fase Final os clubes com maior nimero de pontos dentro do

respectivo grupo.

Art. 16 - Realizadas as duas partidas do grupo e empatadas as duas equipes em numero de
pontos (uma vitoria para cada ou dois empates), utilizar-se-do os seguintes critérios de

desempate, nesta ordem: a) maior saldo de gols na fase semifinal; b) disputa de pénaltis.

Art. 17 - Se os dois clubes mais bem colocados da 1* Fase pretenderem jogar a primeira partida
em casa, exercendo seu mando, deverdo informar sobre esta decisao a DCO até as 14h

(quatorze horas) do primeiro dia util subsequente ao término da Fase Quartas-de-Final.

Paragrafo unico. Caso nao haja manifestacdao, a equipe mais bem classificada mandara a

segunda partida.
FINAL

Art. 18 - As 02 (duas) equipes classificadas na Fase Semifinal serdo distribuidas em um grupo
de dois clubes. Os clubes jogarao duas vezes dentro de seus respectivos grupos (ida e volta),

cada um exercendo seu mando, da seguinte forma:

FINAL

GRUPO IDA GRUPO VOLTA

] 2* Melhor Campanha x 1* Melhor Campanha ] 1* Melhor Campanha x 2* Melhor Campanha

Art. 19 - Sera Campeao Mineiro 2024 - 2* Divisdo o clube com maior numero de pontos ao

final das duas partidas.

Art. 20 - Realizados os dois jogos e empatadas as duas equipes em numero de pontos (uma
vitéria para cada ou dois empates), utilizar-se-ao os seguintes critérios de desempate, nesta

ordem: a) maior saldo de gols na fase final; b) disputa de pénaltis.

Art. 21 - Se o clube mais bem colocado na 1° Fase pretender jogar a primeira partida em casa,
exercendo seu mando, devera informar sobre esta decisao a DCO até as 14h (quatorze horas)

do primeiro dia util subsequente ao término da Fase Semifinal.
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Paragrafo unico. Caso nao haja manifestacdao, a equipe mais bem classificada mandara a

segunda partida.
ACESSO

Art. 22 - Encerrada a competicao, as 02 (duas) equipes melhores colocadas acenderdo ao

Campeonato Mineiro 2025 — Médulo 11.
W.O.

Art. 23 — Ressalvados casos fortuitos ou de for¢a maior, caso um clube perca 01 (uma) partida
por W.O., este sera considerado como abandono da competicio, sendo a equipe

imediatamente excluida, nos termos do RGC.
CAPITULO III - CONDICAO DE JOGO DOS ATLETAS

Art. 24 - Somente poderao participar do Campeonato atletas com idade até 23 (vinte e trés)
anos, que tenham sido registrados na FMF (Sistema interno/E-simula) e que tenham seus

nomes publicados no BID da CBF até o dia util imediatamente anterior a realizagao da partida.

§ 1° = Ficam os clubes cientes de que, nos termos do RNRTAF/CBF, a CBF tem o prazo de
48 (quarenta e oito) horas ap6s o envio de toda documentagao ao sistema Gestio Web para a

publica¢ao do nome do atleta no BID.

§ 2° — Na categoria sub-23, somente poderdo participar os atletas nascidos nos anos a partir

de 2001, inclusive.

Art. 25 - Os clubes poderao registrar atletas até o dia 25.10.2024, dltimo dia util anterior ao
primeiro jogo da Fase Quartas-de-Final (26.10.2024). Apos o inicio das Quartas-de-Final, nao

sera possivel inscrever e registrar novos atletas.

Art. 26 - O atleta que atuar por uma equipe nao podera atuar por outra no decorrer do

campeonato.

Paragrafo tinico - Para os fins deste artigo, nao se considera atuagao por uma equipe o atleta
cujo nome constar da simula, na qualidade de substituto, que nao tenha participado da partida

(independentemente de ter sido advertido pelo arbitro com cartao amarelo ou vermelho,
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tampouco tenha sido punido pela Justica Desportiva ou, ainda, sorteado para o exame

antidoping).

Art. 27 - Os clubes deverio providenciar o registro no GestaoWeb da CBF dos seus

treinadores nos mesmos moldes dos procedimentos adotados para seus atletas.

Art. 28 - Sera também obrigatério o cadastramento dos demais integrantes da Comissao

Técnica do Clube e de gandulas das partidas no sistema E-sumula no site da FMF.
CAPITULO IV - LISTA DE INSCRICAO

Art. 29 — Cada clube devera inscrever no maximo 50 (cinquenta) jogadores, em duas listas
distintas: a) uma lista com até 30 (trinta) atletas sub-23, e b) outra lista com até¢ 20 (vinte)
atletas, esta composta exclusivamente por atletas nao profissionais, assim compreendidos

atletas sub-20 e sub-17, vinculados aos respectivos clubes.
§ 1° - As listas de atletas poderao ser atualizadas até o dia 25.10.2024.
§ 2° - Nao havera a possibilidade de substituicao de atletas ja inscritos pelo clube.

CAPITULO V - ESTADIOS E MANDOS DE CAMPO

Art. 30 - Considera-se como local de mando de campo o estidio/campo indicado no

Conselho Técnico, a saber:

CLUBES ESTADIO
AMERICA FUTEBOL CLUBE -TO Nassri Mattar, Teéfilo Otoni
ARAGUARI ATLETICO CLUBE Vasconcelos Montes, Araguari
ARAXA ESPORTE CLUBE Fausto Alvim, Araxa
ASSOCIACAO DESPORTIVA INTERNACIONAL DE | {7iersidade de Ttatna, Ttatna
MINAS
ASSOCIACAO ESPORTIVA PARACATU Frei Notberto, Paracatu
ATLETICO CLUBE TRES CORACOES Rei Pelé, Trés Coragdes
BOSTON CITY FUTEBOL CLUBE BRASIL - SAF Complexo Boston City, Manhuacu
COIMBRA SPORTS Flavio Guimaries, Contagem
CONTAGEM ESPORTE CLUBE Gregorio, Contagem
ESPORTE CLUBE VILLA REAL Juiz de Fora
ESPORTE SOCIAL UBERLANDIA - ESSUBE Parque do Sabid, Uberlandia
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Waldemar Teixeira de Faria,

GUARANI ESPORTE CLUBE Divinéooli
ivin6polis

NACIONAL FUTEBOL CLUBE Engenheiro Joao Guido, Uberaba
POCOS FUTEBOL CLUBE Ronaldo Junqueira, Ronaldao
SOCIAL FUTEBOL CLUBE Louis Ensch, Coronel Fabriciano
TUPYNAMBAS FUTEBOL CL.UBE Radialista Mario Helénio, Juiz de Fora
UBERABA SPORT CLUB Engenheiro Jodo Guido, Uberaba

Paragrafo dnico - Em situagles isoladas e justificadas, os clubes poderdo indicar
estadios/campos diversos para mandar seus jogos, porém, o pedido devera obsetvar os

requisitos deste REC, devendo o estadio indicado estar apto a receber jogos, tudo sujeito a

deliberacao da DCO.

Art. 31 - Todos os estadios/campos indicados no artigo antetior serio submetidos a vistotia
antes de iniciado o Campeonato (e, oportunamente, quando houver necessidade), a fim de

que seja verificada, principalmente, a condi¢ao do gramado.

§ 1° - Caso seja atestado pela DCO que o gramado ou as condi¢oes do estadio estdo
incompativeis para o Campeonato, o local sera vetado, caso em que o clube delega a DCO a
prerrogativa de determinar onde ocorrera o jogo, podendo, inclusive, inverter o mando de

campo.

§ 2° - O estadio podera ser vetado, ainda, na hipétese de, na simula, ser registrado algum
episodio de violéncia, disturbio, falhas graves na estrutura do estadio, falhas na execugao dos
protocolos sanitarios vigentes a época da competiciao, bem como se constar condigao ruim do

gramado.

§ 3° - Nas hipéteses de veto, o mandante arcard com todas as despesas referentes a mudancga

forcada do mando.
Art. 32 - Terdo o mando de campo os clubes posicionados a esquerda da tabela de jogos.

Paragrafo tnico: O clube mandante podera escolher o tunel, o vestiario, bem como o banco
de reservas que utilizara, cabendo ao Representante da FMF verificar a conveniéncia da

escolha, desde que respeitadas eventuais questoes contratuais.
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Art. 33 - Os clubes mandantes deverao disponibilizar local adequado e isolado em seus
estadios, a fim de acomodar confortavelmente a equipe de arbitragem antes, no intervalo e
apos a partida. Considera-se local adequado o vestiario com estrutura minima de vaso
sanitario, chuveiro e pia, bem como ambiente adequado de descanso, com separacdo entre

feminino e masculino.

Art. 34 - Todo e qualquer descumprimento as regras impostas neste capitulo poderd acarretar,
a critério da DCO, multa no valor de até R$50.000,00 (cinquenta mil reais), sem prejuizo de

eventuais processos na Justica Desportiva pelo descumprimento do REC (arts. 191 e afins do

CBJD).
CAPITULO VI - DOS JOGOS

Art. 35 - Os clubes deverdo apresentar-se em campo até 05 (cinco) minutos antes da hora

marcada para o inicio da partida, e 02 (dois) minutos para o reinicio.
Art. 36 - Os jogos serdo preferencialmente disputados aos finais de semana.

§ 1° - Se algum clube estiver, concomitantemente, disputando competi¢ao chancelada pela
CONMEBOL ou CBF, o calendario de partidas destes torneios podera ser analisado e
avaliado pela DCO para eventual alteracao da tabela de jogos da fase classificatoria do

Campeonato.
§ 2° - Aplicam-se, em carater subsidiario, todas as regras do RGC/FMF 2024.

Art. 37 - Todos os jogos da dltima rodada da Primeira Fase deverao ser, preferencialmente,

simultaneos.

Paragrafo inico - Se algum jogo nao tiver disputa por classificagio ou titulo, a partida podera

sofrer alteracdo de data e horario.
Art. 38 - Cada clube podera realizar a substituicao de até 05 (cinco) atletas por jogo.

Paragrafo tinico - Os clubes s6 poderao paralisar o jogo para efetuar substituicoes em 03

(trés) oportunidades, nao contabilizando como uma delas a troca feita no intervalo.
ALTERAGCAO NA TABELA

Art. 39 - A tabela de jogos (datas, horarios e locais) podera ser modificada:
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I - de oficio, a qualquer tempo, pelo Presidente da FMF ou pela DCO, desde que

fundamentadamente;
IT - pela DCO, ap6s solicitagao do clube mandante, observado que:

a) o pedido deve ser encaminhado 2 DCO (dco@fmf.com.br), via oficio, em papel timbrado

do clube, observado um prazo minimo de 10 (dez) dias de antecedéncia em relagao a data da
programacao original da partida. Em solicitagoes de alteragao de horario de partida dentro do
mesmo dia, e de estadio, desde que na mesma cidade, o prazo para solicitar sera de, pelo

menos, 05 (cinco) dias de antecedéncia em relaciao a data da programacio da partida;
b) o pedido devera conter a justificativa para a alteragao;

¢) o pedido devera conter o comprovante de pagamento da taxa de expediente prevista no

Coédigo Tributario da FMF;

d) o pedido devera ser aprovado pela DCO, que tera um prazo de até 05 (cinco) dias tteis
para fazer nota oficial com a mudanca, informar a equipe visitante e alterar a tabela de jogos

no site da FMF.

IIT - pela DCO, apés solicitacio de autoridades e/ou érgaos publicos (Prefeituras, Policia

Militar, Corpo de Bombeiros, etc).

§ 1° - Os jogos da ultima rodada da Primeira Fase nao poderao sofrer alteragcoes de datas por

pedidos dos clubes.

§ 2° - Os pedidos de alteragao de tabela solicitados pelos clubes deverao ser realizados em dias

uteis, durante o expediente da FMF.

§ 3° - Caso o dia de vencimento do prazo do inc. II do caput deste artigo coincidir com um
final de semana, o requerimento devera ser encaminhado no dia 1util anterior ao término da

contagem.

§ 4° - A DCO podera ajustar os dias e os horarios da partida, a seu critério, para viabilizar as

transmissoes dos jogos em periodos diversificados.
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CAPITULO VI - DISPOSICOES FINANCEIRAS

Art. 40 — Nos termos do art. 99 do RGC 2024, os clubes sio responsaveis pelo pagamento

das taxas de arbitragem e do quadro movel durante todo o Campeonato.
§1° - As partidas da competi¢ao terdo quarteto de arbitragem (arbitro, assistentes e 4° arbitro).

§ 2° - Conforme §§7° e 8°, do art. 99, do RGC, os valores das taxas (arbitragem e quadro

movel) serao rateados igualmente entre os clubes participantes da competicao.

§ 3% — Nos termos do § 1° do art. 100 do RGC, o déficit eventualmente apurado no borderod

de uma partida sera, obrigatoriamente, lancado no boleto do jogo seguinte, nos termos do art.

99 do RGC.

§ 4° - Somente serdo aceitos os pagamentos realizados via boleto bancario emitido pela FMF,

no respectivo prazo de vencimento.

§ 5° - Os clubes classificados para as fases posteriores serdo informados oportunamente pela
DCO acerca da estimativa de seus valores, quando sera estabelecida a data para pagamento

prévio ao inicio da fase seguinte.

§ 6° - O nio pagamento de qualquer uma das parcelas acima sera considerado abandono da
competicao, com a imediata exclusao do clube do Campeonato e aplicacao das sangoes

previstas no RGC pela DCO.
Art. 41 - E permitida a venda de ingressos nos jogos do Campeonato, desde que:
I - 0 jogo ocorra em estadios com os quatro laudos previstos no RGC;

IT - o clube mandante envie solicitagio a DCO com, no minimo, 15 (quinze) dias de

antecedéncia a data do jogo;

III - a DCO dé a autorizagao, por escrito, oportunidade em que sera enviado para o jogo um

fiscal de arrecadacdo, bem como sera confeccionado, na partida, bordero.
Art. 42 - Da renda bruta de cada partida serdo feitas as seguintes dedugoes:

I - 10% (dez por cento) para a FMF;
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IT - Remuneragao (taxa, diaria e transporte) do quadro mével designado, de acordo com

a tabela anexada ao presente REC;

III - 20% (vinte por cento) de INSS sobre o valor do item 1I;

IV - Seguro do publico presente, no valor de R$ 0,05 (cinco centavos) por ingresso;

V - 5% (cinco por cento) de INSS;

VI - Aliquota correspondente ao ISS de cada uma das cidades, salvo comprovada isen¢ao
ou inexigibilidade;

VII - Remuneragao (taxa, diaria e transporte) da arbitragem designada, de acordo com a
tabela anexada ao REC;

VIII - 20% (vinte por cento) de INSS sobre o valor do item VII;

IX - Taxa de R$18,00 (dezoito reais) para cada um dos membros da equipe de arbitragem

referente ao seguro;
X - Aluguel do campo, quando for o caso;

XI - 5% para os clubes que tenham firmado acordo de parcelamento referente aos débitos

existentes com o INSS;
XII - Notas fiscais de servicos eventualmente prestados ao evento;
XIII - Despesas com médicos, enfermeiros e ambulancias;

XIV - Despesas com emissao de ingressos.

CAPITULO VII - DISPOSICOES GERAIS E FINAIS

SEGURANCA

Art. 43 - O clube mandante devera solicitar a presenca da Policia Militar em seus jogos.

§ 1° - Em caso de recusa prévia e formal da presenca da Policia Militar, faculta-se ao clube

mandante a contratacdo de seguranga privada ou particular (empresa do ramo) para atuar no

campo de jogo e/ou no interior do estadio. Para tanto, a FMF devera ser comunicada, através

da DCO (dco@fmf.com.br), no prazo de 72 (setenta e duas) antes do horario da partida, e

autorizar, de forma expressa, a referida contratagao.
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§ 2° - Qualquer outra situagao diversa da exposta no paragrafo anterior devera ser analisada e

dirimida pela DCO.

§ 3° - Se houver registro de algum episédio de inseguranca nos jogos do Campeonato, o

mandante podera ser sancionado na forma do art. 83 do RGC.
GANDULAS E MAQUEIRO

Art. 44 — Sob pena de nio realizaciao da partida, é obrigatéria da presenga de, no minimo, 04
(quatro) gandulas, com idade minima de 18 (dezoito) anos, em todas as partidas da
competicao, sendo obrigacao da equipe mandante a selecdo, apresentagao e se for o caso, a

remuneracao destes.

Art. 45 — Sob pena de nao realiza¢do da partida, sera obrigatoria, também, a presenca de maca
para o atendimento aos atletas, bem como, no minimo, 01 (um) maqueiro com idade minima
de 18 (dezoito) anos, sendo obriga¢do da equipe mandante a selecdo, apresentagao e se for o

caso, a remuneracao deste.
AMBULANCIA

Art. 46 - F obrigacio do clube mandante disponibilizar 01 (uma) ambulancia, com capacidade
para transportar uma pessoa deitada, contendo 01 (um) médico ou 01 (um) enfermeiro ou 01
(um) socorrista (todos devidamente documentados) para cada 10.000 (dez mil) torcedores
presentes no estadio, bem como manter, no local da partida, até o seu final, os seguintes
equipamentos: a) maleta de primeiros socorros; b) maca portatil de campanha; c) equipamento
adequado a ser utilizado para remover atletas com suspeita de fratura, em casos de gravidade;
d) destibrilador e medicamentos apropriados para atendimento de atletas perante a ocorréncia

de situagdes de mal subito e para procedimentos de reanimagao cardiopulmonar.

Paragrafo anico — Todas essas exigéncias devem ser observadas antes, durante e apos a
partida, a fim de resguardar a integridade fisica dos atletas, torcedores e demais presentes, sob

pena de paralisacao da partida.

Art. 47 - Ausente a ambulancia no horario determinado para o inicio ou durante a realizagao

da partida, o arbitro devera aguardar até 30 (trinta) minutos para que a ambulancia chegue até
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o local. Ultrapassado este tempo ou informado de que ela ndo ira, o arbitro podera aguardar

mais 30 (trinta) minutos. Findo o tempo total, dara a partida por encerrada.

Paragrafo anico - A DCO, ao ter ciéncia da simula e com a comprovag¢ao de que o clube
mandante foi o responsavel pela nao realizagao da partida, declarara o adversario vencedor do

jogo pelo placar de 1x0.
MEDICO

Art. 48 - A comissao técnica do clube mandante deve ser composta por 01 (um) médico, que
atendera também a equipe adversaria, caso esta nao disponha de médico em sua comissao

técnica.
§ 1° - Ausente o médico, serdo aplicadas as disposi¢des do artigo anterior.
BOLAS

Art. 49 - A bola oficial a ser utilizada na competicao sera da marca Topper, modelo Campo
Oficial, competindo ao clube mandante manter a qualidade e quantidade de bolas suficientes

a perfeita realizagdo da partida.

§ 1° - Em nenhuma hipétese sera permitida a utiliza¢ao de bola de marca ou modelo diverso,

sob pena de nao realizagao da partida.

§2° - O descumprimento das regras deste artigo podera acarretar, a critério da DCO, multa
no valor de até R§10.000,00 (dez mil reais), sem prejuizo de eventuais processos na Justica

Desportiva pelo descumprimento do REC (arts. 191 e afins do CBJD).
ACESSO AOS CAMPOS DE JOGOS

Art. 50 - Os clubes mandantes deverao, obrigatoriamente, disponibilizar o acesso das equipes
visitantes as dependéncias do estadio/campo com, no minimo, uma hora e meia de

antecedéncia ao horario designado para a partida, sob pena de multa e comunicagao ao T]D.
CLASSIFICACAO FINAL
Art. 51 - Encerrado o Campeonato, a DCO publicara a classificacdo final e a homologara.

PUBLICACOES E COMUNICACOES DA DCO

Pagina 15 de 18



Federacao Mineira
de Futebol

Art. 52 - Toda e qualquer comunicagao oficial da FMF, a respeito do Campeonato, sera feita

pela DCO somente através do e-mail: dco@fmf.com.br.

§ 1° - As notas oficiais, oficios e outros documentos inerentes ao Campeonato serao

disponibilizados e publicados no site da entidade.
§ 2° - Os clubes somente serdo comunicados nos e-mails criados pela FMF.
§ 3° - O T]D também se utilizara somente destes e-mails para todas as suas comunicagdes.

§ 4° - E-mail enviado através de outro endereco (que ndo seja o institucional) sera

desconsiderado.

Art. 53 - A DCO expedira normas e instrucoes complementares que se fizerem necessarias ao

Campeonato através de oficios enviados aos clubes e/ou disponibilizados no site da FMF.
DIRETRIZES E PUBLICA(;AO DO REC

Art. 54 - As diretrizes do REC foram aprovadas em reunido realizada no dia 28.05.2024, nos

termos do artigo 73 do Estatuto da FMF.
Art. 55 - O REC ¢ a tabela foram publicados na data de 14.06.2024.

TROFEUS E MEDALHAS

Art. 56 - Ao clube que conquistar o titulo de campedo sera atribuido 01 (um) troféu, além de

50 (cinquenta) medalhas douradas destinadas aos seus atletas, comissao técnica e dirigentes.

Paragrafo unico - Para o vice-campedo, serao atribuidas 50 (cinquenta) medalhas prateadas.
PROTECAO COMERCIAL

Art. 57 - Nos exatos termos do RGC, a autorizagiao para exploragio comercial do nome,
marca, simbolos e demais propriedades inerentes ao Campeonato é de competéncia exclusiva

da FMF, unica titular de tais direitos.

Art. 58 — A FMF detém direito exclusivo da exploracio de:(a) publicidade estatica e/ou
eletronica localizada nas laterais, no fundo do campo, ao lado das metas ou em qualquer outra
area do estadio sujeita a filmagem televisiva; (b) lonas no gramado; (c) tapetes proximos a area

do gol; (d) inflaveis; (e) publicidade no interior e nos tetos dos bancos de reservas; (f) inser¢ao
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de marcas nos uniformes e coletes dos arbitros, colaboradores e imprensa; (g) bandeiras de
escanteio; (h) inser¢do de marcas nos equipamentos e nos ambientes utilizados para o VAR;
(i) qualquer outro item passivel de comercializacao, podendo determinar a instalagdo ou
retirada de todo e qualquer material relativo a merchandising nos estadios onde serao

disputadas as partidas do Campeonato.

§ 1° - Mediante solicitagao formal dos clubes, a FMF podera, por liberalidade, transferir aos

Clubes, parcialmente, a exploracao das propriedades indicadas no caput deste artigo.

§ 2° - Compete a FMF aprovar ou rejeitar a realizacao de agGes promocionais, shows, eventos,
apresentagoes, divulgacao de campanhas, utilizacao de faixas e cartazes, e manifestacdes em
geral, previstas para antes, no intervalo ou depois das partidas, exigida sempre a formal

solicitacdo da parte interessada e a prévia e expressa autorizagao da FMF.

§ 3° - A placa central de campo, nas dimensoes 14m (quatorze metros) x 1m (um metro), sera
destinada a divulgagao escolhida pela FMF ou, em caso de acordo comercial, pela empresa

patrocinadora detentora dos naming rights do Campeonato.

§4° - Qualquer violagdo as regras previstas nesse artigo podera ensejar multa de até R$
300.000,00 (trezentos mil reais) ao clube responsavel por cada descumprimento. Em caso de

nao identificagio, respondera o clube detentor do mando de campo.
TELEVISAO

Art. 59 - Os clubes autorizam a FMF a comercializar e/ou realizar transmissoes televisivas

e/ou via internet, ainda que a titulo gratuito, dos jogos do Campeonato.

§ 1° - Independentemente da modalidade de transmissao, os clubes assumem toda e qualquer

responsabilidade inerente aos direitos de imagem de todos os seus atletas.

§ 2°- E vedada a transmissio, por internet ou TV, de qualquer jogo do Campeonato, sem a
autorizagao formal da FMF, sob pena de multa de até R$ 300.000,00 (trezentos mil reais) ao

clube mandante vinculado, de alguma forma, ao veiculo.

Art. 60 — Em caso de proibi¢io de realiza¢do de partida no local indicado pelo clube, devi-

damente comprovada, pela autoridade municipal, em decorréncia de medidas restritivas e de
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combate a pandemia, ou por outra questao de saide publica, faculta-se a DCO o direito de

designar o jogo para municipio diverso, sem que seja caracterizada a inversao do mando de

campo.
CASOS OMISSOS

Art. 61 - Os casos omissos do REC e do Campeonato serao dirimidos pela DCO.

BELO HORIZONTE, 14 DE JUNHO DE 2024.

(o

GABRIEL SENRA DA CUNHA PEREIRA
DIRETOR DE COMPETICOES
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